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PENDAHULUAN 

Di zaman modern ini perpustakaan digital (digital library) atau disebut juga sebagai 

perpustakaan elektronik (e-library) diperkenalkan dengan kelebihannya menyediakan koleksi dalam 

bentuk elektronik yang mampu diakses oleh pengguna tanpa batasan tempat dan waktu dengan 

menggunakan media elektronik seperti komputer, laptop maupun gadget yang tehubung dengan 

computer [1] 

Perpustakaan SMP Negeri Satu Atap 1 Kolaka Utara menyediakan buku pendidikan, dan 

merupakan suatu tempat berkumpulnya informasi bagi seluruh siswa dan diharapkan dapat 

memaksimalkan potensi siswa/siswi yang datang berkunjung dan membaca buku yang ada di 

perpustakaan tersebut. Pada proses pembelajarannya SMP Negeri Satu Atap 1 Kolaka Utara sama 

halnya dengan sekolah lain baik di kota maupun didesa yang menjadi pembeda yaitu keterbelakangan 

teknologi yang disebabkan jaringan internet yang kurang memadai, sehingga banyak siswa-siswa 

yang masih jauh dari penggunaan teknologi. 

Berdasarkan hasil observasi di SMP Negeri Satu Atap 1 Kolaka Utara, diketahui bahwa proses 

regulasi perpustakaan memiliki beberapa kendala diantaranya yaitu kesulitan dalam mencari buku 

yang diinginkan, pendaftaran anggota perpustakaan, keterlambatan dalam pengembalian buku dan 

dalam pencarian data anggota, ketika ada yang mendaftar sebagai anggota baru masih menggunkan 

media pencatatan pada buku sehingga kurang efektif dalam segi waktu. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka dibutuhkan sistem e-library berbasis web pada sekolah 

menengah pertama yang belum memiliki suatu aplikasi perpustakaan. Teknologi yang 
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Digital libraries (digital libraries) or also known as electronic libraries (e-libraries) 

are introduced with the advantage of providing collections in electronic form that can 

be accessed by users without limitations of place and time by using electronic media 

such as computers, laptops or gadgets connected to computers. The E-Library 

information system for areas without a signal at SMPN Satap 1 Kolaka Utara is a 

data processing system that is enabled to process new member registration data, visit 

data processing, transaction data processing, book data processing, and fine 

processing. The research method uses the method of literature study, observation, 

interviews, and the system development method uses the waterfall. The analysis and 

design tools used are data flow diagrams (DFD) and database design using Entity 

Relationship Diagrams (ERD), the programming language used is hypertext 

preprocessor (PHP), and the database uses MySQL. The test method uses Blackbox 

and UAT testing. From the results of the discussion in the previous chapters, it can be 

concluded that the E-Library information system for areas without a signal at SMPN 

Satap 1 Kolaka makes it easy for members to read books offline and makes it easier 

to manage book data and borrow books. 
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dikembangkan menggunakan layanan berbasis web diharapkan memberi kemudahan baik untuk 

petugas perpustakaan atau pengunjung perpustakaan. 

Website e-library ini nantinya akan menggunakan konsep internet dengan beberapa access 

point dan web server lokal sehingga memungkinkan siswa dan guru dapat mengakses website e-

library tanpa menggunakan internet [2]–[4]. 

METODE 

Metode Pengembangan Sistem 

Adapun metode yang digunakan dalam penelitian ini digambarkan pada Gambar 1 yaitu 

metode Waterfal dimana hal ini menggambarkan pendekatan yang sistematis dan juga berurutan 

pada pengembangan perangkat lunak, dimulai dengan spesifikasi kebutuhan pengguna lalu 

berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan (planning), permodelan (modelling), konstruksi 

(contruction), serta penyerahan sistem ke para pengguna (deployment), yang diakhiri dengan 

dukungan pada perangkat lunak lengkap yang dihasilkan [5]. 

Gambar 1. Tahapan metode waterfall [6]–[9] 

Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data penelitian ini yaitu [10], [11]: 

1. Studi Pustaka

Penulis melakukan metode ini untuk mengumpulkan data dan informasi yang akan dijadikan 

sebagai acuan perancangan E-Library dengan membaca menelaah beberapa referensi-referensi yang 

berasal dari buku-buku terkait maupun publikasi dari hasil penelitian, artikel, situs internet serta 

sumber informasi lain yang berkaitan dengan penelitian ini. 

2. Observasi

Observasi yaitu penulis mengumpulkan data dengan mengamati dan mencatat peristiwa dan 

keluhan objek penelitian secara langsung di SMP Negeri Satu Atap 1 Kolaka Utara. 

3. Wawancara

Wawancara yaitu penulis melakukan interview tanya jawab langsung kepada Guru dan 

Siswa di SMP Negeri Satu Atap 1 Kolaka Utara terkait dengan Perpustakaan Digital. 

Perancangan Sistem 

Pada perancangan sistem yang di bangun ini menggunakan perancangan DFD [12], [13]. 

Pada gambar 2 terdapat 3 entitas yang memiliki hak akses pada sistem yaitu admin, anggota, dan 

dokter. Admin melakukan login yang menambah, mengubah, bahkan menghapus data 

buku, kategori, rak, peminjaman, pengembalian, denda. Gambar 2 juga menjelaskan tentang 

bagaimana proses-proses yang terjadi pada pengembangan sistem informasi lebih detail lagi. 

Dimana admin melakukan input, data anggota, data buku, data kategori, data rak, data 

peminjaman, data pengembalian, dan data denda. 
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Gambar 2. Hasil Perancangan Sistem 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

User Interface 

Hasil dari penelitian ini adalah membuat sebuah sistem informasi e-library, berikut 

merupakan user interface dari sistem yang telah dibuat. 

1. Halaman Utama

Pada Gambar 3 di bawaha ini menampilkan halaman utama yang terdiri dari home, login 

dan daftar yang diperlukan untuk masuk ke dalam sistem informasi E-Library. 
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Gambar 3. Halaman Utama 

2. Halaman Login
Pada Gambar 4 halaman login terdapat dua textbox dan dua tombol yang dimana 

textbox yang pertama pengisian usename dan textbox yang kedua sebagai tempat pengisian 

password akun dan tombol login berfungsi sebagai tombol verifikasi dan tombol close berfungsi 

sebagai tombol keluar dari halaman login. 

Gambar 4. Halaman Login 

3. Halaman Dashboard Admin
Pada Gambar 5 halaman dashboard admin terdapat 5 sub menu yaitu, sub menu 

pertama terdapat menu pengguna yang di dalam menu terdapat data anggota, sub menu kedua 

yaitu buku terbagi menjadi tiga bagian yaitu jenis buku, kategori buku, dan rak buku, sub menu 

ketiga yaitu transaksi dimana terdapat dua bagian yaitu peminjaman dan pengembalian, sub menu 

keempat yaitu denda, dan sub kelima yaitu laporan. 

Gambar 5. Halaman dashboard admin 

4. Halaman User

Pada Gambar 6 halaman pengguna, admin dapat menambahkan atau mengubah 

dan menghapus data yang ada. 



E-Library for Blankspot Areas at SMP Negeri Satap 1 Kolaka Utara

Yoel Pieter Sumihar et al. 
17 

Jurnal Media Informasi Teknologi 

Volume 1, No. 1, Februari 2024

Gambar 6. Halaman pengguna 

5. Pada Gambar 7 halaman menu buku ini admin dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus

data yang ada

Gambar 7. Halaman menu buku 

6. Halaman Kategori

Pada Gambar 8 halaman kategori buku ini admin dapat menambahkan, mengubah, 

dan menghapus data yang ada. 

Gambar 8. Halaman Kategori 

7. Halaman Rak Buku

Pada Gambar 9 halaman rak buku ini admin dapat menambahkan, mengubah, 

dan menghapus data yang ada. 

Gambar 9. Halaman Rak Buku 

8. Halaman Peminjaman

Pada Gambar 10 halaman peminjaman admin dapat melihat data peminjaman buku 

yang dilakukan oleh anggota. 
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Gambar 10. Halaman peminjaman 

9. Halaman Pengembalian

Pada Gambar 11 halaman pengembalian admin dapat melihat data pengembalian buku 

yang dilakukan oleh anggota. 

Gambar 11. Halaman Pengembalian 

10. Halaman Denda

Pada Gambar 12 halaman pengembalian admin dapat melihat data pengembalian buku 

yang dilakukan oleh anggota. 

Gambar 12. Halaman Denda 

Pengujian Sistem 

Pada penelitian ini menggunakan 2 pengujian, yaitu pengujian blackbox dan pengujian User 

Acceptance Testing (UAT). 

1. Pengujian Blackbox

Pada hasil pengujian system dilakukan untuk melihat apakah system yang dibangun sudah 

sesuai dengan perancangan dan menghasilkan nilai keluaran yang sesuai dengan yang diharapkan 

dari kebutuhan fungsionalnya dan kebutuhan pengguna sistem. Pengujian perangkat lunak yang 

dilakukan adalah pengujian blackbox dengan hasil untuk setiap menu pada aplikasi sudah 

sesuai dengan kebutuhan [14]. Hasil pengujian dapat di lihat pada Tabel 1.  

Tabel 1. Hasil Pengujian 

No Skenario Pengujian Kondisi Optimal Ket 

1. Memasukkan username dan password yang

telah terdaftar

Sistem menerima akses dengan 

menampilkan halaman admin 

Sesuai 



E-Library for Blankspot Areas at SMP Negeri Satap 1 Kolaka Utara

Yoel Pieter Sumihar et al. 
19 

Jurnal Media Informasi Teknologi 

Volume 1, No. 1, Februari 2024

No Skenario Pengujian Kondisi Optimal Ket 

2. Klik Menu Dashboard Sistem akan menampilkan 

halaman dashboard 

Sesuai 

3. Klik Menu anggota Sistem akan menampilkan data 

Anggota 

Sesuai 

4. Klik menu jenis buku Sistem akan menampilkan data 

jenis Buku 

Sesuai 

5. klik menu pinjam Sistem akan menampilkan data 

peminjaman 

Sesuai 

6. Klik menu pengembalian Sistem akan menampilkan 

pengembalian 

Sesuai 

7. Klik menu kateori Sistem akan menampilkan data 

kategori buku 

Sesuai 
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No Skenario Pengujian Kondisi Optimal Ket 

8. Klik menu rak Sistem akan menampilkan data 

rak buku 

Sesuai 

9. Klik menu denda Sistem akan menampilkan data 

denda  

Sesuai 

10. Klik menu tambah Buku Sistem akan menampilkan 

form  buku 

Sesuai 

11. Klik menu tambah kategori Sistem akan menampilkan 

tambah kategori sukses 

Sesuai 

13. Klik menu tambah rak Sistem akan menampilkan rak 

sukses 

Sesuai 

15. Klik menu Laporan data peminjaman

Sistem akan menampilkan 

form laporan data peminjaman 

Sesuai 

16 Klik Menu laporan data Pengembalian Sistem akan menampilkan 

form laporan pengembalian 

Sesuai 

17 Klik menu Laporan tambah denda Sistem akan menampilkan 

tambah denda sukses Sesuai 
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No Skenario Pengujian Kondisi Optimal Ket 

18 Klik Menu Keluar Sistem akan menampilkan 

halaman utama 

Sesuai 

2. Pengujian UAT

User Acceptance Testing (UAT) adalah pengujian interaksi antara end-user dan user 
secara langsung yang berfungsi untuk memverifikasi bahwa fitur telah berjalan sesuai dengan 

kebutuhan user tersebut. Pengujian User Acceptance Testing (UAT) termasuk fase terakhir 

dalam proses pengujian pada sistem, yang dimana sistem telah selesai melalui 

pengembangan [15]. Untuk reponden terdiri dari 10 orang , kemudian teknik ukuran yang 

digunakan yaitu skala likert. Data yang telah didapatkan pada Tabel 2. 

Tabel 2. Daftar Pertanyaan untuk UAT 

No Pertanyaan 

1. Apakah tampilan pertama pada sistem perpustakaan ini menarik ?

2. Apakah fitur yang di tampilkan sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna ?

3. Apakah website ini membantu dalam melakukan proses pelayanan terhadap penggunjung

atau pengguna?

4. Apakah website ini membantu dalam memberikan informasi kepada pengunjung atau

pengguna  mengenai ketersedian  buku yang ada ?

5. Salah satu fitur pada aplikasi ini dapat digunakan  untuk mendanwload buku, apakah ini

membantu ?

6. Apakah Tampilan sistem yang telah dibuat mudah dipahami dan tidak membingungkan ?

Berdasarkan analisa kuesioner yang dilakukan secara garis besar responden setuju dan dapat 

mengatasi permasalahan yang ada di buktikan dengan nilai rata-rata 85 % dengan kategori sangat 

baik didapat menggunakan teknik UAT. 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil dari keseluruhan yang telah dibahas diatas pada bab sebelumnya, maka 

dapat di tarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dengan adanya sistem informasi E-Library untuk daerah tanpa sinyal di SMPN Satap 1 Kolaka 
Utara dapat memudahkan pihak sekolah dalam mengembangkan layanan perpustakaan bagi 
anggota perpustakaan.

2. Berdasarkan hasil pengujian sistem yang telah dilakukan menggunakan User Acceptance Test 
(UAT) secara garis besar 86,29% responden setuju dengan kategori sangat setuju, dan pengujian 
black box yang telah di lakukan pada sistem informasi E-Library menunjukkan bahwa setiap 
komponen pada sistem sudah berjalan sesuai dengan yang di harapkan. 
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